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X Рограл, иран ето 
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Науе а Оиезйоп? 



зи.ао 

#тсюо 


Съдържание 


1. Логически изрази и проверки 

■ Оператори за сравнение: <, >, ==, ! =, ... 

2. Конструкции 1-Р и 1-Р/е15е 

3. Живот на променлива 

4. Серия от проверки 1-Р/е15е-1-Р/е15е... 

5. Дебъгване 



Логически изрази и проверки 

Оператори за сравнение 



Сравняване на стойности 

■ В програмирането можем да с]: 

л.п* а = 5; 
л.п* Ь = 10; 

сой! << (а < Ь) << епс11; 

сой* << (а > 0) << епс11; 

сой* << (а > 100) << епс11; 

сой* << (а < а) << епс11; 

сой* << (а <= 5) << епс11; 
сой* << (Ь == 2 * а) << епс11; 


Тгие = 1 

„ у 

// Тгие 
// Тгие 

// Ра1зе 

// Ра1зе 

// Тгие 
// Тгие 





Оператори за сравнение 


Оператор 

Означение 

Проверка за равенство 

= = 

Проверка за различно 

1 = 

• 

По-голямо 

> 

По-голямо или равно 

>= 

По-малко 

< 

По-малко или равно 

<= 


■ Пример: 

1П1: гезиГЬ = 5 != 6; 
сой!: << гезиГЬ << епс11; // Тгие 


\ / 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Работи за 


числа, стрингове, дати 


числа, дати, други 
сравними типове 


















ТНЕ1М1 I ЕЦ5Е I 

I 

I 

ЕМР I I 1Р 

I 

ТРШ I Е1_5Е 



Прости проверк! 


Условни конструкци 




ГЧ _/^Л-50РТМКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Прости проверки - Ц юцмратюм 

■ В програмирането често проверяваме условия и извършваме 
различни действия според резултата от проверката 

■ Пример: въвеждаме оценка и проверяваме дали е отлична (> 5.50) 

с1оиЬ1е §гас1е; 

С 1 П >> §гас1е; 

1 -Р (§гас!е >= 5.50) 

{ 

сой! << "ЕхсеПегги" << епсИ; 

} 


Тестване на решението: Н1:1:р$://|ис1ее.5оГШп1.Ье/Соп1:е51:$/Ргас1:1се/1пс]ех/530#0 
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ГЧ «Г/ I _/^\-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Проверки с I е1$е конструкция ^ роцмратюм 

■ Въвеждаме оценка, проверяваме дали е отлична или не: 


с1оиЬ1е §гас1е; 

С 1 П >> §гас1е; 

1-Р (§гас1е >= 5.50) 

{ 

сой* << "ЕхсеПеп!!" << епс11; 

} 

е1зе 

{ 

сой* << "N 0 * ехсе11еп*." << епс11; 

} 


Тестване на решението: 1Шр$://|ис1ее.5О^Щт.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс]ех/530#1 


9 





Блок от код - 

■ Къдравите скоби въвеждат блок (група команди) 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Без скобите след 1-Р се изпълнява само следващият ред 
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■ ■ _Л^Л-50РТМРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Четно или нечетно - пршушр— - Ц юцмратюм 

■ Напишете програма, която проверява дали едно число е 

четно или нечетно: 

■ ако е четно принтира "еуеп" 

■ ако е нечетно принтира "ос1сГ 


Тестване на решението: Шр5://шс18е.5оКит.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/530#2 
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Четно или нечетно - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


т п 1: питЬег; 

С 1 П >> питЬег; 

1 -Р (питЬег % 2 == 0) 

{ 

сой! << "еуеп" << епс!1; 

> 

е1зе 

{ 

сой! << "осШ" << епс11; 

> 


Тестване на решението: Шр5://шс18е.5оКит.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/530#2 
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По-голямото число - задача 

■ Напишете програма, която: 

■ чете две цели числа 

■ извежда по-голямото от тях 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Тестване на решението: ЬИр$://|идйе.5оКит.Ьй/Соп1:е5{5/Ргас{1се/1пс1ех/530#3 
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По-голя мото число - решение _ 'оцмЬатТом 

11 гЬ -Рз.г5'к:_питЬег* 5есопс1_питЬег; 

С 1 П >> -Рз.г5'к:_питЬег >> 5есопс1_питЬег; 

1 -Р (-Р1г5'Ь_питЬег > $есопс1_питЬег) 

{ 

сой! << -р1Г51_питЬег << епс11; 

} 

е1зе 

{ 

сой! << 5есопс1_питЬег << епс11; 

} 


Тестване на решението: 
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Живот на променлива 

Диапазон на използване на променлива 


\ / 


Живот на променлива 


* 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Обхват, в който дадена променлива може да бъде 
използвана 

5±гз.п§ сиггегтЬ_с1ау = "31.12.2016"; 
с1оиЬ1е ту_топеу = 0; 

1 -Р (сиггеггЬ_с1ау == "31.12.2016"){ 
с1оиЬ1е за1агу; 

С1П >> 5а1агу; 

ту_топеу = ту_топеу + $а1агу; 

} 

сой* << ту_топеу << епс11; 

сой* << 5а1агу << епс11; // Еггог! 





. . О псоте *■ 

е-\ 5 е п* 0 псоте < 
едве ^ 0псоте < 
еДзе п* 0псоте < 
е15 е М Опсоте < 
е д 5 е т* 0 псоте < 
е д 5 е л* 0псоте 

е) зе 


0) пасе 


8925) пасе - 
36250) пасе = 
87850) пасе « 
183250) пасе 
398350) пасе 
400000) пасе 
гасе 


и.хО; 

0 • * 

0.23; 

0 . 28 ; 

, 0.33; 

= 0.35; 

= 0.396, 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Серии от проверки 
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_/^Л-50РТМКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Серии от проверки - Ц юцмЬатюм 

■ Конструкцията 1-Р/е15е-з.-Р/е15е... може да е в серия 


■ Пример: Да се провери дали въведеното число е по - голямо от 4 
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г* 1«%\ __ гу\- БОРШАРЕ 1Ш1УЕР51ТУ 

Серии от проверки (2) — Ц 


■ Да се провери дали въведеното число е по - голямо от 4 или от 



е15е 1 -Р (пит > б) 

{ сой* << пит << " 15 Ьз.§§ег *Иап б" << епс11; } 
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Изписване на число до 10 с думи - задача ^^ роцмЬАтюм 

■ Да се изпише с английски текст дадено число (от 0 до 10) 

1П* пит; 
с1п >> пит; 

И (пит == 0) 

{ сой! << "гего" << епс11; } 

е15е 1-Р (пит == 1) 

{ сой! << "опе" << епс11; } 

е15е 1-Р (пит == 2) 

{ сой* << "* 1 лю" << епс11; } 

// ТОРО 1л1г1*е тоге 1о§з.с Иеге... 


Тестване на решението: И1:1:р5://|ис1ее.5о1 : Шп1.Ье/Соп1:е$1:5/Ргас1:1се/1пс1ех/530#4 
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■— __ Г 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Бонус точки - задача - Ц юцмратюм 

■ Дадено е цяло число - брой точки 

■ Ако числото е до 100 включително, бонус точките са 5 

■ Ако числото е по-голямо от 100, бонус точките са 20% 

■ Ако числото е по-голямо от 1000, бонус точките са 10% 

■ Допълнителни бонус точки: 

■ За четно число 1 т. 

■ За число, което завършва на 5 -> 2 т. 

■ Да се напише програма, която пресмята бонус точките и 
общия брой точки след прилагане на бонусите 
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Бонус точки - решение 


\ / 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


Р01ШАТЮМ 


сой!: << "ЕггЬег зсоге: " << епс!1; 

1пТ: питЬег; 

С 1 П >> питЬег; 
с!оиЬ1е Ьопиз = 0; 

1 -Р (питЬег <= 100) 

{ Ьопиз += 5; } 

е1зе 1"Р // ТОРО: мгНе тоге 1о§1с Иеге 

1 -Р (питЬег % 10 == 5) 

{ Ьопиз += 2; } 


20 

-* 

6 

26 



175 

- 

37 

212 



2703 

- 

270.3 

2973.3 


е1зез.-Р// Т(ЮО: мгНе тоге 1о§1с Иеге 


Тестване на решението: ННр5://шс1ее.5оК:ит.Ье/Соп{е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/530#5 
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Принтиране на текст с водещи символи 

■ Понякога ни се налага да изпринтираме текст със строго 
определена дължина и ако подадената променлива е 
" по-къса ", остатъкът да се попълни с определен символ. 


- Примери при дължина 5 и 
символ '0': 

■ 0.1 -> 000.1 

■3.141 ->3.141 

■ 31 -> 00031 

■ 420 -> 00420 


■ Примери при дължина 5 и 
символ 1 # 1 : 

■ "§05" -> ##§05И 

■ "Ьо]о" -> #Ьо.|‘о 

■ "сПсИ"-> #сПсП 

■ "5Ьас1у" -> $Иас1у 
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БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


#тс1ис!е <ю51геат> 
#1пс1ис1е <1отап1р> 
и$т§ патезрасе 51с1; 

т1 тат() { 
т1 питЬег; 
ст » питЬег; 


0.11 


$$$в 



$$56 


1200 


1200 


ссмЛ « 5е1:м(4) « зе1:-Р111 ( ' $ ) « питЬег« епс11; 
ге1игп 0; 




__ Г 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Сумиране на секунди - задача^^^ - Ц юцмратюм 

■ Трима спортни състезатели финишират за някакъв брой 
секунди (между 1 и 50). Да се пресметне сумарното им 
време във формат "минути: секунди". Секундите да се 
изведат с водеща нула (2 "02", 7 -> "07", 35 -> "35"). 

■ Примери: 


35 


2:04 


22 


1:03 


50 


2:29 


14 


0:36 

45 




7 




50 




12 

* 


44 




34 




49 




10 




25 











_ — "" 4 1 

Сумиране на секунди - решение^^ 1 — чзцмЬатюм 

1п 1 зес1, зес2, зесЗ; 

// ТО00: Кеад а1зо зес1, зес2 апс1 зесЗ ... 

1 ггЬ зесз = зес1 + зес2 + зесЗ; 

1ггЬ пйпиТез = зесз / 60; 

1 ггЬ 1е-Р1_зесопс15 = зесз % 60; 

1 -Р (зесз < 10) 

{ сой! << пйпиТз << ":0" << 1еТ1_зесопс15 << епс11;} 
е1зе 

{ сой! << пйпиТз << "<< 1е-Р1_зесопс15 << епс11;} 


Тестване на решението: И1:1:р5://|ис1ее.5О^ип1.Ье/Соп1:е$1:5/Ргас1:1се/1пс1ех/530#6 
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Конвертор за мерни единици - задача 

■ Да се напише програма, която преобразува разстояние 
между посочените в таблицата мерни единици: 


■ Вход:число + 

входна мерна единица + 
изходна мерна единица 

■ Примерен вход и изход: 


12 


39370.0788 -Р1: 

кт 



-Р* 




входна единица 

изходна единица 

1 те1ег (т) 

1000 тННте1ег$ (тт) 

1 те1ег (т) 

100 сепйте^егз (ст) 

1 те1ег (т) 

0.000621371192 тПез (т|) 

1 те1ег (т) 

39.3700787 тсНе$ (т) 

1 те1ег (т) 

0.001 кПоте1:ег$ (кт) 

1 те1ег (т) 

3.2808399 ^ее! (Л) 

1 те1ег (т) 

1.0936133 уагск (ус1) 


Тестване на решението: ЬНр5://шс1ее.5оК:ит.Ье/Соп1е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/530#7 
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^—— 4 1 

Конвертор за мерни единици - решение ~ ^роцмЬ и А1пом 

сюиЬ1е 512е; с п >> 512 .е; 

5 - Ьг1П§ 5оигсе_те1г1с; с1п >> 5оигсе_те'Ьг1с; 

5'Ьг1п§ с1е5'Ь_те1г1с; с1п >> с1е5'Ь_те1г1с; 

1-Р (5оигсе_те1:г1с == "кт") 

{ 512е = 512е / 0.001; } 

// СЛес/г ±Ье оОпег теХггсз: тт, ст, у<Л, ... 

1-Р (с1е5'Ь_те'ЬР1с == "-Р1") 

{ 5126 = 5126 * 3.2808399; } 

// СЛес/г И 1 е о±Ьег теХггсз: тт, ст, ус1, ... 

И (с1е5'Ь_те'Ьг1с == "-Р1") 

{ 5126 = 5126 * 3.2808399; } 

// СЛес/г ±Ье о±Ьег теХггсз: тт, ст, ус1, ... 
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Дебъгване 


Прости операции с дебъгер 


Дебъгване 




БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Процес на „закачане" към изпълнението на програмата, 
което ни позволява да проследи процеса на изпълнение 

■ Това ни позволява да откриваме грешки (бъгове) 


1 1 

# 1 пс 1 ис 1 е < 105 -Ьгеат> 


и 51 п§ патеврасе 5 ±с 1 ; 

3 1 


4 : 

31 п± тахп() 

5 1 

{ 

б| 

1п1: питЬег; 

7 1 

С 1 П >> питЬег; 

3 1 


О 9 1 

питЬег += питЬег; 

10 1 

сой! << питЬег << епс31; 

11 1 

} 

121 % - 


1_оса1& 


Мате 


Ф питЬег 


Уа1ие 

10 










Дебъгване във \Л$иа1 51исЛо 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Натискане на [Р10] ще стартира програмата в с1еЬи§ режим. 

■ Можем да преминем към следващата стъпка отново [Р10] 

■ Можем да създаваме [Р9] стопери - Ьгеакрот1:5 

■ До тях можем директно да стигнем изпозлвайки [Р5] 


31 



\ / 


С:Ш N 0 ОШ^уйегп 32\е т с1. есе 


□ X 


20 

30 

44 

1:34 

Ргеаа 


н 


апу 


ИВ С :\Ш1 N □ ОШЕ\5у 51:е1п 32\ся 


25 

ст 

1П 

9.842519675 


С:\Ш1 N 0 0 яуйет 32\с т 6 . есе 


ЕггЪег зсоге: 7545 
Вопиз зсоге: 756.5 
То1а1 зсоге: 8301.5 
Ргезз апу кеу 1о сопИпие 


Ргезз апу кеу сопИпие 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


% Р01Ш0АТЮМ 


Задачи с прости проверки 

Работа на живо в клас (лаб) 











ля _/^Л-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Какво научихме днес?^__— - Ц юцмратюм 

■ Конструкции за проверка на условие 1-Р и 1-Р-е15е: 


1 -Р ( условие ) 

{ 

група команди; 

> 

е1зе 1 -Р ( условие2 ) 

{ 

група команди; 

> 

е1зе 

{ 

група команди; 

У 


1 -Р ( условие ) 

единична_команда; 
е1зе 1 -Р ( условие2) 
единична_команда; 
е1зе 1 -Р ( условиеЗ ) 
единична_команда; 
е1зе 1 -Р ( условией) 
единична_команда; 
е1зе 1 -Р ( условиеБ ) 
единична_команда; 
е1зе 

единична_команда; 
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50РТ\Л/АКЕ 

СРОУР 


!е1епог 


N ЕТРЕАК 

5Е0 апс! РРС юг Ви$те$з 




зиРЕвнозшсгвс 


|М0ЕАУР 
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1МРКАС15Т1С5 
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Лиценз 

■ Настоящият курс (слайдове, примери, видео, задачи и др.) 
се разпространяват под свободен лиценз " Сгеа^уе Соттопз 
АШ|Ьи1юп-МопСоттегаа1-5НагеАПке 4.0 1п1егпа1юпаГ 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 



Благодарности: настоящият материал може да съдържа части от следните източници 
■ Книга " Основи на програмирането със С#" от Светлин Наков и колектив с лиценз СС-ВУ-5А 
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Безплатни обучения в СофтУни 

■ Фондация "Софтуерен университет" - зо^ит.оге 

■ Софтуерен университет - качествено образование, 
професия и работа за софтуерни инженери 

■ зоКит.Ье 

■ СофтУни @ РасеЬоок 

■ ^асеЬоокхот/5о1 : 1:\/уагеЦтуег5И:у 

■ СофтУни форуми - югит.зо^ит.Ье 




50ГПЛ/АКЕ 

1Л\11УЕК51ТУ 
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РОКУМ 







